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Bilgisayar Yazilimlarn ve inovasyon

vrd. Dog¢. Dr. Alper AYT"EKiN, Yrd. Do¢. Dr. Bulent KAYGIN
7Zonguldak Karaelmas Universitesi - Bartin Orman FakUltesi 74100 BARTIN

Ozet
Teknolojinin gelisimi ile birlikte bilgisa-
yarlarda  ¢ok  hizh  gelismislerdir.

Bilgisayarlarin hizlarnin ve islem kapa-
sitelerinin arfmasi bilgisayar yazilimlarinin
da gelismesine neden olmustur.

Oncelikle bilgisayar programlama dilleri
gelistiriimis, ardindan isletim sistemleri bu
dunyadaki yerini almistir.  Bilgisayar
programlama dillerinin sundugu guclu ve
hizl matematiksel islemler ve grafik
hesaplamalari, tasarnm yazilimlarnin cok
hizl gelismesine neden olmustur.

Tasanm programlari insanlarnn hayal guc-
lerini somutlastirmaya baslamustir.
Bilgisayarlar, iki boyutlu ortamdan uc¢
boyutlu orfama gecis ve ardindan bun-
lara eklenen animasyonlarla insanlarin
hayal gulgclerinde bir adim ilerisini
dUstinmeye itmistir.

Bu makalede bilgisayarlann gelisiminden
Ve buna bagl olarak programlama dilleri
ile tasarim programlarindan
Bahsedilmistir. Hayatimiza renk katan ino-
vasyonlar Uzerindeki etkileri ortaya
kenmustur.

Computer Software and Innovation
Abstract

COmpufers were developed so rapidly as

parallel to technological developments.
The increase on hardware equipment
increased the development of more
sophisticated software.

Firstly computer programming languages
were development after those opera-
fions systems were invented. These inven-
fions and developments provided more
powerfully and faster mathematical and
graphical calculations and this increased
the development rafe of design soft-
ware,

Design software began to materialize the
thoughts and ideas of people.
Computers helped the transition of two
dimensional spaces to three dimension
and additional animations pushed
humans far thinking further develop-
ments.

In this paper, development of computers,
programming language and design soft-
ware were mentioned. The effects of
innovations which bring color to our life
were also discussed.

Girig

Elektrik-elektronik alanindaki hizli
gelismeler ve bilgisayarlann ticari amacla
kullaniimaya  baslanmasi,  bilgisayar
alanindaki  calismalar ve gelismeleri




inaniimaz dlclde artirarak guntmuize
kadar gelinmistir,

Ozellikle 19601li yillardan sonra gerek bil-
gisayar yapim teknolojisinde, gerekse bil-
gisayar programlama dilleri acisindan
plyUk gelismeler yasanmistir. Bu arada
bilgisayarlarda entegre devreler
kullaniimis, hizlar ise hayal edilemeyecek
seviyelere  ulasmis,  boyutlan  cok
klGculmus, fiyatlan da herkesin alabilecedi
kadar ucuzlamistir (URL-1, 2007).

1980'li yillarda PC (Personel
Computen)'lerin Uretilmesiyle artik bilgisa-
yarlar eviere dahi girmistir. Son yillarda bil-
gisayarlar  ceplere sigacak kadar
kacUlmuUstar,

Bilgisayar, elektrik enerjisiyle calisan elek-
tronik bir makinedir. Kendisine verilen bil-
gileri alir, saklar, Uzerinde islemler yapar.
Gerektiginde bu bilgileri yazici gibi birim-
lerle cikfi olarak verir. En basit tanimla bil-
gisayar, kendisine verilen bilgileri kulla-
narak yeni bilgiler elde eden makinedir
(URL-1, 2007).

Bir bilgisayar iki temel birimden olusur
(Karayilmazlar ve Aytekin, 2000).

Birincisi, Donanim: Bilgisayarn goézle
gorulen birimlerden olup klavye, ekran,
fare, yazci, kablolar, kasa, elektronik
devreler ve benzeri kisimlardan olusur. Bir
pbilgisayann donanim sistemini olusturan
temel birimler sunlardir: Aritmetik ve
rmantik birimi, kontrol birimi, bellek, giris ve
cikis birimleridir.

ikincisi, Yaziim: Bilgisayarin  donanimin

kullanabilmek ve bilgisayar
calistirabilmek icin kullanilan programiar
toplulugudur (URL-3 ve URL-4, 2007).

1. Yazihm

Yaziim, bir programlama dili kullanilarak,
bilgisayarnn c¢esitli islevier kazanabilmesi
icin  Uretilen  programlardir.  Yazilimi
olusturan bilgiler ve komutlar kafanizdaki
fikirere ve dustncelere benzer.

Bilgisayar ilk acildiginda onu calistrmaya
baslayan bazi komutlar silinmeyecek
sekilde ROM'da surekli olarak saklanir,
Calistrma strecinin son kismi sabit diskte
isletim sistemi adindaki yasamsal nemde
bir yaziimi aramaktadir. isletim sistemi bil-
gisayarnn yapmasini istediginiz baska isleri
yapabilmesini  sadlar. isletim sistemi
olmadan bilgisayarlar uygulama
yaziimlan adl, ézel amaclar icin yazimig
programlar ¢calistiramaz (Madran, 2007).

isletim Sistemi: Bilgisayar denetleyen
ve isleten bir dizi komut listesidir. Isletim
sistemleri sahip olduklarn farkll komut lis-
telerine  goére degisik ozelliklerdeki
donanimlar kontrol etme yeteneklerine
sahiptirler. Bu yetenekler ayni zamanda
sistemin genel olarak performansini da
etkiler. GUnUmuzde kisisel bilgisayarlarda
tercih edilen isletim sistemi Microsoft fir-
masinin Windows adli isletim sistemi aile-
sidir. Windows isletim sistemi ailesinde
farkli amag¢ ve donanimlar icin farkl
secenekler bulunur. Ev kullanicilan icin
Windows98, WindowsME ve WindowsXP
Home Edition tercih edilirken, ofislerde
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V/indows2000  Professional ya da
v/indowsXP  Professional Edition tercih
edilir. isletim sistemleri icerisinde, sunucu
cdi verilen, bilgisayar toplulukliarini kontrol
v2 bu topluluklara farkli servis hizmetleri
varmek icin tasarlanmis ana bilgisayarlar
icin de 6zel surumler bulunur. Bu o6zel
i«letim sistemleri sadece kendi donanimini
cegil kendine bagl diger bilgisayarlarin
ca donanim ve yazilim ozelliklerini de
kontrol edebilecek yeteneklere sahiptir.
Ornek olarak Windows2000 Server, WinNT
Carver' verilebilir,

llygulama Yazilimlarn: Duslenebilecek her
tarld - etkinlik icin hazirlanmis binlerce
clegisik tUrde uygulama yazilimi bulun-
rnaktadir. Bu yaziimlar bilgisayara girdi
birimleriyle aktarnlan  bilginin  islenmesi
konusunda rutin olarak kullanilan bircok
fonksiyonun ofomatik olarak yapiimasini
caglarlar.  Uygulama  yazilimlari,  kimi
zaman  tarayicinin. magazini faramasi
esnasindaki - ayarlann  yopilabilecegi bir
kullanict arabirimi, kimi zaman bu ders
rotlannin hazirlandigr  kelime  islem
programi, kimi zaman da kiyasiya
akiplerle mUcadele edilen bir bilgisayar
oOyunu olarak ortaya cikmaktadir,

azilimlar,  bilgisayar ile  kullanicisi

arasindaki iletisimi saglamanin yani sira,
fonanimin da isletim sistemine tanitiimasi
e senkronize bir sekilde calismasini
‘aglamak icin de kullanilirlar. Bu kUcUk
aziim parcaciklarina donanim strdcust
1di verilir (Madran, 2007).

Jonanim SurdcuUleri: Donanim  Ureticileri
arafindan  donanimin islefim  sistemi

e
L

'; o

icerisinde kontrol edilebilir ve calisabilir
hale gelmesi amaciyla donanim ile birlik-
te gelen tanimlayici  yazilimlardir,
Donanim strtculeri sisteme yUklenmeden
isletim sisteminin donanim ile
haberlesmesi  mumkin olmaz. Her
donanimin farkll isletim sistemlerine goére
farkli surGcU  yazilimlar  bulunur. Bu
yaziimlar yeni c¢ikan isletim sistemlerine
paralel olarak guncellenirler ve donanim
Ureficisi tarafindan kullanicilara ag ortam-
lannda sunulurlar. Eski donanimlari yeni
isletim sistemlerinde calisir hale getire-
bilmek, ilgili donanim strlcUstnin inter-
net orfamindan tedariki ile mumkdn ola-
pilir. Uygun donanim sdrtctsuntn  kul-
lanimi performansi olumlu yénde etkiler.
isletim sistemleri kendi iclerinde donanim
surdcdlerinin yer aldigi bir sGrlcu verita-
bani da bulundururlar. Yaygin olarak kul-
lanilan donanimlarn buydk bir boIUMU
strGcu veritabani yardimiyla isletim siste-
mi  tarafindan  direkt  olarak  da
algilanabilirler.

2. Programliama Dilleri

Genel amacli olsun ézel amacl olsun tm
uygulama ve sistem yazilimlar program-
lama dilleriyle yaazilir. Bir programiama dili,
insanlarin  bilgisayara cesitli islemler
yaptirmasina imkdan veren her tUrli sem-
bol, karakter ve kurallar grubudur.
Programiama dilleri insanlarla  bilgisa-
yarlar arasinda tercumanlik gérevi yapar.
Programlama dilleri, bilgisayara neyi, ne
zaman, nasll yapacagini belifen deyim
ve komutlar icerir. Programlama  dilleri
zaman icerisinde geliserek gunumuzde
cok kabiliyetli bir duruma gelmistir.
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Asagida programlama dillerinin gelisme
streci kisaca verilmistir (URL-5, 2007).

Kugsak Programlama Dili Periyodu
(URL-6, 2007)
1. Makine dili 1940 - 1950 arasi
2. Assembly dili 1950 yillardan itibaren
3. Yuksek seviyeli diller 1960'l yillardan
itibaren
4. Cok yuksek seviyeli diller 1970li
ylllardan itibaren
5. Yapay zekaya yénelik diller 1980
yillardan itibaren

Dustk seviyeli diller: Bilgisayarlarin ik
dénemlerindeki  programlama  dilleri,
kullanimi ¢cok zor olan makine dili ve
assembly dilleriydi. Makine dili, gelistirilen
ilk programlama dilidir ve ilk kusagi femisil
eder. Makine dilinde yazilan tum komut-
lar 0 ve l'lerden olusur. BUtun talimatiar
en detayll bir sekiide tanimlanir ve ki
tabanl sayi sistemi kullanilarak kodlama
yapllir,

Assembly dilleri: ikinci kusak dilerdir ve
gelistirimesine 1950'li yillarin baslannda
Grace Hopper tarafindan dnculik edil-
mistir. Bu dillerde makine dili talimatiar
daha kolay bir sekilde anlasilabilecek ve
hatirlanabilecek olan sembollerle ifade
edilir. Dustk seviyeli diller grubundan
sayllmasina ragmen, makine diline gére
bir adim daha ileride olan assembly dilleri
gunumuzde bile programcilar tarafindan
kullaniimaktadir. Cunku bu dillerle yazilan
programlar genellikle cok hizli caligir ve
daha oz depolama yuzeyi gerekfirirler,
Bununla birlikte bu dillerle programlama
yapmak ¢ok yorucu, sikicl ve zaman alicl
oldugundan cazibesini kaybetmektedir.

Yuksek seviyeli diller: UcuncU kusak da
denilen yuksek seviyeli programlama dil-
leri &égrenilimesi daha kolay, program
yaziimasi daha az zaman alan, daha iyi
sonuclar saglayan programlama dilleridir.
YUksek seviyeli dillerden birinde yazilan bir
kaynak program makine diline ¢evrilmek
zorundadir. Dé6nustUirme isini
gerceklestiren programa derleyici (com-
piler) denir. Basic, Cobol, Fortran ve
Pascal dilleri bu kategorideki programla-
ma dillerine birka¢ érnek olusturur.

Cok yuUksek seviyeli diller: Bu diller
programlama isini cok daha
kolaylastirmistir. Bu dillerdeki temel &zellik
kullanicilarin bilgisayara bir seyin nasil
yapllacagini degil, ne yapllacagini ifade
edebilmelerine imkan vermesidir.
Ornegin; sayilann siraya dizdirimesi islemi-
ni yapabilmek icin bir yUksek seviyeli dil ile
karmasik bir mantik kullanarak 15-20
satirlik bir program yazmak gerekir. Bunun
aksine bir cok yuksek seviyeli (dérdincu
kusak) dil ile bir kullanicinin yapacagi is:
siraya dizilecek alani, siralama isleminin
kUcUkten buyuge mi yoksa buyukten
klcuge mi yapilacagini beliremek ve
ekrandaki bir ikona tiklayarak yada bir
monuden “sirala” komutunu secerek
sralama islernini gerceklestimektir (URL-5, 2007).

ilk gelistiien dérduncu kusak diller ile
daha sonralar gelistirilen diller arasinda
bile takip edilen prosedurler ve kullanilan
metotlar bakimindan buyuk farklilklar
vardir. Yeni gelistirien diller cok daha
karmasik isleri daha kolay bir sekilde yap-
maya imkan vermektedir (URL-6, 2007).
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3. Tasanm Yazilimlarn

Bilgisayar programlama dilleri kullanilarak
olusturulan tasarim yaziimlar
kullanicilarna bir dizi kolayliklar sunmak-
fadir. Bu kolaylklara gecmeden once
fasarim programlarinin iki kisma ayriminin
sapllimasi gerekmektedir. Bunlar CAD
‘Computer Aided Design) ve CAM
Computer Aided Manufacture)
orogramlarndir. Ayrica bunlarn da kendi
clerinde Ozel Amacl Yazilimlar ve Genel
Amach Yoaziimlar  olarak ayirmakta
nantikll olacaktir. CAD programlarindan
Ozel Amach Tasarm  yazilimlarnna,
nobilya tasanm programlarnni  (lkea
Home Planner, Adeko, Infowood vb.),
oeyzaj tasanm programilarini, mimarlik ve
muhendislik tasanm programlarini ek
Jostermek mumkundur. Genel amacl
fasarm  programilarinin cogu  asagidaki
ankette verilmistir,

Daha énce kagit ve kalem ile yapilan
sizimler  yerini  fare/klavye, ekran,
yazici/¢gizici uggenine birakmistir, Tasarim
orogramlarn genelde ayni yaziim temel
lzerine kurulmustur. Hemen hemen hep-
sinde  isletim  sisteminin  dzelliklerinin
yaninda, bir ¢izim alani, bu alanin
\aginda solunda ¢izim elemanlar ve alt
arafta da komutlarin girilebilecedi komut
satin bulunmaktadir,

Asagida bazl tasanm programlarnnin gizim
Jlanlar gosterilmistir (Sekil 1 ve Sekil 2).

3.1. Tasanm programlarinin
sundukliar kolaylklar
lasarim programlari, kavramsal

W 000 U e

Ae@T

s e

Sekil 1. 3D Studio Max ¢izim ekrani (URL-7, 2007)

B o o G e oy e 120

i, 6 wXosueIED

Draw ubugu
Mend Cubugu
9 Standar arag

Modifiye cubugu cubugu

Sekme ve secim
ani

Durum Gubugu

BoRes b e e o o G (0T, o ot G -

sekil 2 AutoCad ¢izim ekrani (URL-8, 2007)

tasarmdan ¢izim ve detaylandirmaya,
ortaya koyma, gorsellestirme ve doku-
mantasyon icin gereksinim duyulan her
tarld aracr saglar. Tasarm programilari,
komutlar ve kullanicr ara yUzand guncel-
lenmis tasanm ortfaminda sunarken, kul-
lanicilarna fikirlerini gerceklestirme glcu
verir (URL-9, 2007).

Kavramsal Tasarm

Yeni kavramsal ftasarm ortami, kati ve
yUzeyleri yaratma, dlzenleme ve navi-
gasyon islemlerinde basit ve sezgisel hale
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getirir. Bu araglarla, fikirleri tasarmlara
cevirmek kolaylasir. Gelismis navigasyon

araclarn, tasarmcilara modellerini sekil-
lendirirken etkilesim saglar, bodylece
tfasarnm alternatifleri daha iyi

degerlendirilebilir ve daha Uretken olunur.

Gorsellestirme Araglar

Proje yasam cevriminin hangi
asamasinda olursaniz olun bu program-
lan, tasanmlarn goérsellestirmeye imkan
tanir. Gezinme canlandirmalar, isik efekt-
leri, malzeme kUtUphaneleri ve gercekci
kaplamalar (mental ray rendering)
sayesinde, tasarm asamasinda, son-
radan ortaya cikabilecek problemleri
gbézlemlenebilir  veya  sunum icin
gorsellestirmeler hazirlanabilmektedir.

Dékimantasyon

Tasarm programlari, modellerden hizli ve
basit sekilde insa dékUimanlar Uretmeye
olanak tanir. Kesit ve goérints araclari,
modellerden kesit ve gérinus ¢cikarmaya

yarar.

Paylasim

Tasarnm programiari, paylasim icin guclt
araclar  sunar.  Diger  programlar

tarafindan taninabilen formatlarda
kayitlar yaparak kullanicisina daha fazla
hareket alani saglar: Cizimleri Adobe®
PDF formatinda saklama gibi.

Kati ve Ylzey Modelleme

Kati (solid) ve yuzey (surface) araclar,
kati ve ylzey modelleri olusturmayi kolay-
lastinr. Ylzey olusturma ve duzenleme
(‘mesh' nesnelerinden  farkli  olarak)

Sekil 3 Kati ve Yizey Modelleme
mumkunduar.  Kati nesneler, karmasik
yUzeyler iceren nesneler tarafindan
tanimlanabilir.  Kullanilabilirligi - artfirmak
icin, kullanici ara yuzu, kati ve yuzey
olusumlarini tek yerde birlestirir.

Tasanm Ortami

A A st i e s 55 anens 5 o o B 5 ey
Sekil 4 Tasanm programiarindaki ¢izim ekraninin
drnek gdsterimi

Tasanm programilar kontrol paneli (dash-
board) ile, kat ve ylUzey modelleme
araclan tekbir yerden kontrol edilebilir.
Bdylece tasarm programlarnin sundugu
araclara ve is akisina kolaylikla erismek

MOBILYA SANAYINDE INOVASYON UYGULAMALARI

48



mumkUndur. Ayrica tutamak (grip) temel-
i duzenleme araclan, katilar ve ylUzeyler
icin de kullanilabilir.

Navigasyon

Sekil 5 Tasarim programiarinda navigasyon

Tasarim programlari, var olan aracglar
gelistirerek, perspektif goérinimde say-
dam kaydirma (pan) ve yakinlasma
(zoom) islevlerine imkan tanir. Ayrica,
yUrime (walk) modu gibi yeni araclarla,
bilgisayar oyunlarnda kullanilan gezinme
yontemine benzer sekilde modelin icinde
hareket etmeye imkan tanir. Bu gelismis
navigasyon araclar sayesinde kullanicilar
daha uretken olurlar, ctnkt modeli yarat-
ma ve dlzenleme suUrecinde, daha fazla
etkilesime  sahip  olunur.  Ayrica
tasanmlarni daha iyi inceleme ve anla-
ma imkani sunar.

Gorsellestime

Gdrsel Stiller

Tasarm programianndaki Gérsel Stiller
(Visual Styles), 3 boyutlu géranta ile ilgili
her bilesene uygulanabilir; yuz stilleri,
kenar cizgi efektleri, malzeme goriniimu,

Sekil 6 Gérsel stillerden ana hat gésterimi

godlgeler, aydinlatma, perspektif ve para-
lel goéranumler, gorsel stillerle
zenginlestirilebilir. Yeni aracglarla gorsel
stiller, tasanm gereksinimlerine goére belir-
lenebilir ve tasarmin guncel asamasini
yansitacak sekilde vurgu yapilabilir.
Saglanan islevler ile musterilere proje
hakkindaki vizyon agik olarak anlatilabilir,

Canlandirma .

LUREASARD AN

W (S gl

Sekil 7 Tasanm programiannda canlandirma
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Tasarnm programlarindaki yurime (walk)
ve yol (path) canlandirma araclar ile
model icinde ilgi noktalarn belirleyip,
daha sonra bu noktalardan gecen bir yol
olusturabilir veya basitce bu noktalardan
yurayup, canlandirma yaratabilir.
Canlandirmalarda degisik gorsel stiller
veya goélgelendirme durumlar  kullo-
narak, istenilen gérsel efekt yakalanabilir,
Bu araclar, musterilere tasanmi dinamik
olarak géstermek icin de kullanilabilir. Bu
araglann bir baska yararn da, sonug
Urinde ortaya cikabilecek problemleri
dnceden belilemeye yardimei olmasidrr.

Kaplama (Rendering)

Sekil 8 Tasarm programlarinda kaplama

Cogu tasarnm programilari, kaplama (ren-
dering) teknolojisinin en geliskin  Urdnu
olan mental ray® kaplama motorunu
barindinr.  Autodesk®  3ds  Max®
yazilminda da kullanilan bu  gucli
teknoloji, yeni kullanici ara yUzl ile hassas
ve gercekegi kaplamalar yaratmayi
saglar.

Isiklar
Tasarim programlarindaki  aydinlatma

araclar ile g¢izime uzak, noktasal veya
spot isiklarn hizll ve hassas bir sekilde
yerlestirilebilir. Isik kaynagi
yerlestirildiginde 1sik hedefi tutamaklarini
kullanarak parlamanin nerede olacagi
hassas sekilde kontrol edilebilir. Isigin gol-
geler Ustundeki etkisi kaplama yapmayo
gerek olmadan gercek zamandc
izlenebilir.

Malzemeler

Tasarm programlarinda malzemelerin
modellere atanmasi, tarama desenlerinin
2 boyutlu bloklara atanmasi kadar
kolaydir. Onceden tanimli kittiphanede-
ki malzemeler, strlkle birak yéntemiyle
katlara veya yUzeylere atanabilir ve
malzeme, modelin boyutlarina goére
otomatik olarak &lceklenir. Malzeme
kUtUphanesinde olmayan malzemeler
ise, malzeme dUzenleyicisi sayesinde
kolayca tanimlanabilir,

Kesit ve Gorinus

$ekil 9 Tasanm programiarinda kesit alma
ve gdrinus ¢ikarma
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Tasarm programlarnda yer alan kesit
(section) ve duzlestirme (flatten) araclan
ile, modelden hizll ve basit sekilde c¢izim
olusturulabilir.  Kesit araci, kati  ve
yuzey modellerden dinamik olarak
ayarlanabilen bir dizlem ile kesit almaya
yarar. Bu kesen duzlem, olculendirmeye
ve notasyona hazir gérinls veya plan
gorandmu  cikarmak icin  kullanilabilir.
Duzlestirme araci, 3 boyutlu modelleri
ofomatik olarak 2 boyutlu gérinumilere
indirgemeye yarar. Bu araclar ile,
modelden kesit ve gérinus gibi cizimleri
ofomatik olarak elde edildiginde, tekrar
cizim yapmak durumunda kalinmaz,
bodylece zaman ve para tasarrufu
saglarken, ortaya c¢ikabilecek hatalar da
en aza indirilmis olur.

Animasyonlar
Tasarnm programlarnin sundugu  grafik
animasyonlar tasarlanan Urdnun, bulusun
calisma  prensibinin - ve  hareketli
parcalarinin - daha iyi  anlasiimasini
saglamaktadir.

3.2. En ¢ok kullanilan Tasanm Programiari
Tarkiye'de kullanilan tasarnm programilar
ve kullanim yUzdelerine iliskin  anket
calismasi sonuclan asagidaki verilmistir
(URL-10, 2006).

3D tasanmda coguniukla hangi CAD yazilimini
kullaniyorsunuz? (Toplam 6962 oy)

Solidworks (1707)
AutoCad (1187) |
CATIA (807)
Umgraphics (747)
Pro/ENGINEER (720}
3DS Max (236)
I-deas (192)

T-FLEX (183)

Diger (158}
Think3(156) |l

Cimatron (149}

Rhinoceros (133)

Solid Edge (119) |l 2

ViSsiCAD (111} il 2

VX {Vanmetrix) (108) sl 2
TopSolid (74) i 1
Delcam{49) @ 1
Alias(43) 1
JewelCAD (29) ¥ 0
Ashlar-vellum (20} | 0
IDESIGN (14) ) 0
Typed(11) | 0
EUKLID(9) | 0

sekil 10 3D CAD yaziimlarinin kullanima ydzdeleri
CAM  uygulamalannda  hangi  yazilimi
kullaniyorsunuz? (Toplam 4758 oy)

CATIA (243) S —— | ©
Unigraphics (616) I 13
Mastercam (563) | — | 2

Pro/ENGINEER (505)  — | |
Auton CAM Processor (340)  EG—_— 7
Cimatron (309) I
PowerMill (254) [ — S
SURFCAM (251}  —
Diger (180)  [— 4
VIsICAD/CAM{119) (R 3
Machining STRATEGIST (115) 8 2
WorkNC{103) [ 2
Topsohd (102) [ 2
EdgeCAM (72) [l 2
SprutCAM (66} 1l 1
Tebis (63) W 1
hyperMiLL{SS) [l 1

ESPRIT(47) | 1
BobCAD-CAM (32) M 1

EZ-CAM(31) W 1

vxia3) Bo
VIS-Machining 30120) Il 0
Goelan(13) } 0
DeskProto(9) | 0
GibbsCAM (9) ) O
Typedig) 1 0
Visualwill (7} ) ©

Sekil 11 3D CAM yazilimlarinin kullanima ydzdeleri
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Tdrkiye'de yeni drin gelistirme, inovasyon ve
imalat sektérandn durumu nedir? (Toplam 1360
oy)

Yavasgelisivor (621) | ¢
Hizl gelisivor (494) - | 36

Yerinde sayiyor (167) | 1
Gerive gidivor (78) |l ©

Sekil 12 Tarkiye'de inovasyon ve imalat

sektérindn durumu Sekil 14 Adeko Mutfaké yazihmi ile hazirlanan

bir tasanm (URL-11, 2007)
Sekil 15'te ise InfoWood mobilya ve
mekan tasarim yazilimi ile hazirlanmig
tasarnmlar sunulmustur.

Tarkiye'de (niversite-sanayi isbirligi hakkinda ne
dusdntyorsunuz? (Toplam 2608 oy)

Yetersiz (2348)

Orta Seviyede (218) 8

veteri(42) | 2

Sekil 13 inovasyon konusunda Universite-sanayi
isbirliginin durumu
3.3. Tasarm programlariyla olugturulmug
tasanmlardan bazi drnekler

Bu boélimde 6zel ve genel amacl bazi :
tasanm programlariyla elde edilmis Sekil 15 InfoWood yazilimi ile elde edilen tasarmiar
tasanmlar sergilenmistir. Sekil 14 ve Sekil 15 (URL-12, 2007)
Adeko Mutfak Yazilimi ile elde edilmigtir,

AVE OSAMEM AED ALA Swnt v 4 DDA ANN*S L RE
STIHIEB G s,

ADeko 6

s o0 ==

Sekil 14 Adeko Mutfak yazilimi ile hazilanan Sekil 16 AutoCAD yaziimi ile hazirlanan bir tasanm
bir tasanm (URL-11, 2007) (URL-13, 2007)
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sekil 16 ve $ekil 17 genel amach 3D
vazilimlarindan olan AutoCAD ve 3D
studio Max ile hazirlanmis tasarmlardir,

Sekil 17 3D Studio Max ile hazirlanan bir tasarm
(URL-14, 2004)

4. Sonug

[eknoloji, tfemel ve uygulamal bilimlerin
verilerinin yaratici suregler icerisinde Ure-
fime dénusturtltp hayata geciriimesidir.
leknoloji hayatin her alaninda surec¢
olarak vardir. insanlar teknolojiyi gtnltk
hayatlanni kolaylastirmak icin kullanirlar.
Burada insanin  yaraficiigr ve zekdasi
devreye girer. Bilim, sanat, ekonomi;
yaraticiik ve zekayla birlesince ortaya
artin cikar (Saidoglu, 2007).

fasarm  bir fikri sekil olarak sunma
dicimidir. Hayal kurma, akil yuratme,
yaraficl dusunme ve dusunduklerini uygu-
layabilme tasarm yapmada &nemli
sUreclerdir,

leknoloji ve tasarm birbirini dogrudan
stkileyen ve birbirleriyle beraber gelisen
kavramlardir.  Teknoloji ve tasarm
arasindaki iliskinin gelismesinde yaraticilik
cok dnemli bir etkendiir,

Makine imalati, dévme,

isleme,
doékum, talash imalat atdlyelerinden seri
imalata gecerken basar faktorlerinin

sag

basinda teknik resim gelmekteydi.
Muhendislik teknik resmi, seri imalat ve
parcalann kendi aralarinda degisebilirligi
kavramlar ile gunumuze kadar geldi.
Uluslararasi ve ulusal standartlan cogald
(DIN, BS, TSE) gibi. Bir teknik iletisim dili olan
teknik resim, butun muhendislik 6grenim-
lerinde zorunlu dersler haline geldi
(Karayalgin, 2007).

Cin, Hint, Mezopotamya, Misir ve diger
Medeniyetlerde, Orta Asya Turk toplum-
lannda, sanat eserleri, mimari yapilar,
harp araglarl, arabalar, ev egyalar, metal
el ve is aletleri icin krokiler, cizimler, deri, kil
tablet, agac levhalar Uzerine islenerek
kagit ddbnemine kadar geldi.

Mimarlar, ressamlar, ustalar,
heykeltiraslar, alet, makine, gemi
yapimcilar, kagrit Uzerinde énce iki boyut-
lu, sonra da uzay geometri ve perspektif
modelleme ile U¢ boyutlu (3D) olarak
gelismigtir.

Olculendirme,  toleranslar,  kesitler,
iz dustmler teknik resmi tasarm dili olarak
gelistirmistir. Daha da dnemlisi, tasarmin
modele, prototiplere, kaliplara ve imala-
ta aktarnimasi saglanmigtir. Ayni teknil
resimle bes ayn Ulkede bes ayn imala:
atélyesinde, birbirinin  tamamen ayni
artnler yapilabilmistir. Teknik resimler, gok
boyutlu, ¢ok goérinimll, cok toleransl
yapisi ile tasanm sirasinda ¢ok karmasik
yapl gosteriyordu, General Electrics fir-
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masi, tasanmdan imalata gecmeyi kolay-
lastirmak icin 1957'lerde basitlestiriimis
teknik  resim  yontemleri  gelistirdi
(Karayalcin, 2007).

1960'lardan  sonra  bilgisayarlarn  ve
Fortran gibi yaziimlarnn gelismesi; nimerik
kontrolli  metal isleme  ydnteminin
gelistiriimesi-delikli kartla (punched cards)
teknik resim yerine, parca Uzerindeki nok-
talarin koordinatlarinin, operatére
kumandalar halinde verilmesi yeni bir
devrim olusturdu.

Bir otomobilde 15-20.000 parca olabiliyor.
Bunlann her birinde onlarca  8lcU
bulunabiliyor. Birindeki degisiklik digerlerini
de degistirmeyi gerektirebiliyor.  Bir
konstriksiyonda, tasarnmda en ufak bir
degisiklik icin haftalarca teknik resmin
yeniden cizimesi cok zaman aliyordu ve
tasarnm  yenileme gUcUnU olumsuz
etkiliyordu (Karayalcin, 2007).

Tasarladigimiz parcayi veya grubu, Grini
surekli &ntimuzde gérmek; tutmak; oyna-
mak; defalarca degistirerek amaca
varincaya kadar ylzlerce durumu goériin-
tulemek gerekiyordu.

Bilgisayar Destekli Tasarm -konstriiksiyon-
ya da bilgisayardaki uygun bir yazilimla
ardn  hayalini  Gretim  makinelerine,
merkezlerine iletmek sanayide yeni bir
cigr acacakt ve oyle oldu. Bilgisayar
destekli  Uretim  planlama  tasarm
yazilimlari, sik Gran degisikligi ve Grin
gelistirme hareketlerine canliik hiz ve
ekonomi kazandirdi. Bilgisayar ve yaziim
firmalar cesitli isimlerle tasarnm
yazilimeiigini her guin gelistirmektedir.

BM'in CATIA yaziimi gibi etkili araclar,
imalat firmalarinin, tasanmcilarin rekabet
gucunu  arthirmaktadir. Bu  yazilimlar,
konulara uygun secilmeli; egitim alinmal
ve ekonomik kullaniimalidiriar.

Bu CAD/CAM ve CIM adlarn ile anilan
tasanm ve teknik resim iletisim araclan,
tasarimci zamaninli, tasarimcinin
yaraticiik gUcunu etkili kilmakta ve
maliyetini defalarca 6deyebilmektedir,
En  onemlisi, tasarmda alternatifler
deneme; ana tasarmdan parca, grup,
aksesuar tasarmina, malzeme ve imal
usull secimine, kalip takim, aparat, jig
tasarmina da destek olmaktadir.
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